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Abstract. In the learning process, teachers must apply teaching methods that can stimulate students’ responses and encourage them to learn actively, one of which is by using visual media in Indonesian language lessons. The use of visual media is expected to bring about changes in the learning process, enabling students to participate actively and enthusiastically in teaching and learning activities. This, in turn, is hoped to increase students’ learning interest in achieving educational goals, which include the cognitive, affective, and psychomotor domains. This research was conducted at SD Negeri 0602 Matondang and discusses the use of visual media to enhance the learning interest of third-grade students in the Indonesian language subject. The research employed a qualitative method. The data collection techniques used were observation, questionnaires, and documentation. The results obtainedareas follows: (1) Students' interest in learning before using visual media showed that out of 30 students, only 5 (20%) were successful, while 25 (80%) were not. The average pre-test score fell into the very low category. After using visual media, 25 out of 30 students (80%) achieved mastery, while 5 (20%) did not. The average post-test scorewas 72. 33, whichfalls intothehigh category. (2) Students’ responses to the use of visual media were in the high category, with 80% giving a positive response during the learning process. Based on the results, it can be concluded that visual media has a significant effect on students’ learning outcomes in the Indonesian language subject at SDNegeri 0602 Matondang.            
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Abstrak. Dalam pembelajaran, guru harus menggunakan suatu pembelajaran yang mampu memancing respon peserta didik agar tertarik untuk belajar aktif yaitu dengan menggunakan media gambar pada pembelajaran Bahasa Indonesia. Dengan menggunakan media gambar ini diharapkan adanya perubahan dalam proses pembelajaran dan siswa dapat mengikuti proses belajar mengajar dengan aktif juga bersemangat, sehingga dapat meningkatkan minat belajar peserta didik agar berhasil dalam tujuan pendidikan yang termasuk dalam tiga ranah yaitu kognitif, afektif dan psikomotor. Penelitian ini dilakukan di SD Negeri 0602 Matondangyang membahas tentang pemanfaatan media gambar terhadap minat belajar siswakelas III pada mata pelajaran Bahasa Indonesia di SD Negeri 0602 Matondang. Penelitian ini menggunakan metode kualitatif. Teknik pengumpulan data yang dilakukan dalam penelitian ini adalahdengan cara observasi, angket dan dokumentasi. Adapun hasil yang diperoleh sebagai berikut. (1) minat belajar siswa sebelum menggunakan media gambar yaitu dari 30 siswa terdapat 5 (20%) yang berhasil dan 25 (80%) yang tidak berhasil. Skor rata-rata pretest yaitu berada pada kategori sangat rendah. Adapun setelah menggunakan media gambar dari 30 siswa terdapat 25 (80%) yang tuntas dan 3 (20%) yang tidak tuntas. Skor rata-rata posttest 72, 33 berada pada kategori tinggi. (2) Respons siswa terhadap media gambar dalam kategori tinggi dengan persentase 80 % artinya memberikan respons positif terhadap penggunaan media gambar selama pembelajaran. Dari hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa media gambar berpengaruh terhadap hasil belajar pada mata pelajaran bahasa Indonesia SD Negeri 0602 matondang. 

Kata kunci: Bahasa Indonesia; Media Gambar; Minat Belajar; Pembelajaran Aktif; Sekolah Dasar

1. PENDAHULUAN
Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta ketrampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan Negara. Pembelajaran mengandung makna setiap kegiatan yang dirancang untuk membantu seseorang mempelajari suatu kemampuan, keterampilan dan atau pengetahuan yang baru. 
Belajar mengajar merupakan hal utama yang ada di sekolah. Dalam belajar mengajar guru harus menetapkan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai karena perumusan tujuan sesuatu hal yang penting dalam sebuah pembelajaran. Terutama pelajaran Bahasa Indonesia yang merupakan salah satu modal penting dalam berkomunikasisesama peserta didik. Dengan menguasai Bahasa Indonesia secara tidak langsung kita mampu menguasai ilmu terutama di bidang teknologi. Saat ini, pemerintah juga menggunakan kurikulum 2013, dimana pembelajaran Bahasa Indonesia masih sangat penting sebagai sarana komunikasi. Pembelajaran Bahasa Indonesia juga memiliki kedudukan yang strategis, dimana didalam kurikulum 2013materi Bahasa Indonesia juga sebagai pondasi mengarahkan kepada materi lainnya, sebagai saluran mengantarkan kandungan materi dari berbagai sumber kompetensi yang ada. Dalam mencapai tujuan tersebut, maka pengajaran Bahasa Indonesia di Madrasah Ibtidai’yah (MI) harus dilaksanakan sebaik-baiknya. 
Minat merupakan suatu rasa kecendrungan yangtetap memperhatikan dan mengenang beberapa kegiatan. Kegiatan yang diminati seseorang, diperhatikan terus menerus yang disertaidenganrasasenang. Minat juga adalah suatu rasa lebih suka dan rasa ketertarikan pada suatu hal atau aktivitas, tanpa ada yang menyuruh. 
Media pembelajaran yang merupakanalat bantu berupafisikmaupunnonfisikyangsengajadigunakansebagaiperantara antar guru dan siwa dalam memahami materi pembelajaran agar lebih efektif dan efisien. 
Adapun hasil yang diperoleh di sd 0602 matondang. 
(1) hasil belajar siswa sebelum menggunakan media gambar yaitu dari 30 siswa terdapat 5(20%) yang tuntas dan 25 (80%) yang tidak tuntas. Skor rata-rata pretest yaitu berada pada kategorisangat rendah. Adapun setelah diberikan perlakuan dari 15 siswa terdapat 25(80%) yang tuntas dan 5(20%) yang tidak tuntas. Skor rata-rata posttest 72, 33berada pada kategori tinggi. (2) Respons siswa terhadap media gambar dalamkategori tinggi dengan persentase 80 % artinya memberikan respons positifterhadap penggunaan media gambar selama pembelajaran. Dari hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa media gambar berpengaruh terhadap hasil belajar pada mata pelajaran bahasa Indonesia SDNegeri 0602 matondang. 
Dari penjelasan di atas dapat disimpulkan bahwa media gambar dapat mempengaruhi minat belajar, proses pembelajaran akan lebih menarik dan kegiatan belajar akan lebih hidup sehingga peserta didik akan memiliki minat yang tinggi dalam mengikuti pembelajaran tersebut. Hal ini juga akan berpengaruh pada hasil belajar peserta didik itu sendiri. Namun dalam sebuah proses pembelajaran berlangsung banyak siswa kelas III yang kurang perhatian dalam belajar, ada yang bermain dan bercerita, melamun atau kurangnya konsentrasi terhadap pelajaran, siswa merasa cepat lelah dan bosan dalam belajar. Guru sebagai pendidik harus mengetahui bagaimana dalam proses pembelajaran siswamemiliki minat belajar yang tinggi. 
Berdasarkan pembahasan diatas, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengaruh Pemanfaatan Media Gambar Terhadap Minat Belajar Siswa Pada Muatan BahasaIndonesia Kelas III SDN 0602 Matondang”

2. METADOLOGI
Jenis penelitian ini merupakanmerupakan penelitianex post facto karena meneliti peristiwa yang telah terjadi. Berdasarkan metode yang telah digunakan, penelitian ini juga menggunakan pendekatan kualitatifkarena mengumpulkan data dari populasi dan juga sampel, serta analisis data menggunakan statistik, karena data yang diperoleh berupa angka-angka. Penelitian dilakukan untuk mengetahui pengaruh dari variabel independen (bebas) terhadap variabel dependen (terikat). Didalam penelitian ini bertujuan untuk membuktikan hipotesis yaitu ada tidaknya pengaruh positif antara pemanfaatan media gambar terhadap minat belajarsiswa pada mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas III SD Negeri 0602 Matondang. Waktu Penelitian ini dilaksanakan pada bulan Mei 2025. Tempat penelitian    ini dilaksanakan di SDN 0602 Matondang, kec. Barumun Baru. 
Kuesioner (Angket)
Kusioner merupakan teknik pengumpulan data dimana dilakukan dengan cara memberi seperangkat pertanyaan atau pernyataan tertulis kepada responden untuk dijawabnya. Kusioner merupakan teknik yang efisien bila peneliti tahu apa yang diharapkan dari responden, kusioner dapat berupa pertanyaan-pernyataan tertutup atau terbuka yang dapat diberikan langsung kepada responden. Instrumen terlampir. 
uji linearitas dilakukan tujuannya untuk mengetahui apakah antara variabel X dan Y mempunyai hubungan linear atau tidak. Pengaruh dari variabel bebas terhadap variabel terikat. Dalam pengujian linearitas, peneliti menggunakan analisis regresi sederhana yang digunakan untuk mengetahui linearitas dari pengaruh pemanfaatan gambar (X) dengan minat belajar siswa (Y). Pengujian dilakukan dengan uji F pada taraf signifikansi 5%. Jika Fhitung ≤ Ftabel maka variabelbebas (X)dengan variable terikat(Y)adalah linier, sebaliknya jika Fhitung≥Ftabel maka variabel bebas (X) dengan variabel terikat (Y)tidak linier. 


Analisis Uji Hipotesis
Hipotesis adalah jawaban sementara yang dirumuskan dalam penelitian sampai kebenarannya terbukti. Dalam menguji hipotesis digunakan teknik analisis regresi satu predictor yaitu:
AnalisisUji Signifikan
Untuk uji signifikansi, digunakan rumus sebagai berikut:
Apabila thitung lebih besar dari ttabel maka data tersebut signifikan, dan Ho ditolak sedangkan Ha diterima. 
Adapun rumus Ho dan Ha sebagai berikut:
Ho: tidak ada pengaruh positif pemanfaatan media gambar terhadap minat belajar siswa pada mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas III SD Negeri 0602 Matondang Mataondang tahun pelajaran 2025. 
Ha : ada pengaruh positif pemanfaatan media gambar terhadap minat beajar siswa pada mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas III SD Negeri 0602 Mataondang tahun pelajaran 2025. 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil Uji Coba Instrumen
Hasil Uji Validitas
Setelah melakukan penelitian, peneliti memperoleh hasil studi lapangan berupa data pemanfaatan media gambar dan minat belajar siswa di kelas III SD Negeri 0602 Matondang. Data tersebut diperoleh dari hasil angket yang telah diberikan kepada para siswa kelas III sebagai responden yang berjumlah 30 siswa. Dalam angket yang diberikan kepada responden terdapat 15 butir pertanyaan untuk angket pemanfaatan media gambar dan 15 butir pertanyaan untuk angket minat belajar siswa di kelas III angket tersebut telah diuji validitas. Sebelum instrumen angket digunakan saat penelitian, instrumen tersebut diuji tingkat validitas Instrumen pernyataan disebarkan kepada 30 siswa kelas IIIAdapun kriteria penskoran pada tiapsoal angket dapat dilihat pada tabel dibawah ini
Hasil Data Pemanfaatan Media Gambar di SD Negeri 0602 Matondang 
Dalam mendapatkan hasil data yang berasal dari angket tertutup, dimana angket tersebut disebarkan kepada respoden yang berjumlah 30 siswa, untuk instrument pernyataan pemanfaatan media gambar berjumlah 15 butir pernyataan. Kemudian, ditentukan nilai kuantitatif dari pemanfaatan media gambar. 


Distribusi Frekuensi Pemanfaatan
Tabel 1. Media Gambar.
	Nilai Interval
	Frekuensi
	Frekuensi relatif

	75-79
	2
	6, 67%

	80-84
	3
	10%

	85-89
	2
	6, 67%

	90-94
	1
	3, 33%

	95-99
	4
	13, 33%

	100
	18
	60%

	Total 
	30
	100%



Hasil Data Minat Belajar Siswa di SD Negeri 0602 Matondang
Untuk mendapat hasil angket berupa pernyataan secara tertutup peneliti yang disebarkan kepada siswa yang berjumlah 30 responden, sebanyak 15 butir pernyataan tentang minat belajar siswa. 
  Berdasarkan hasil analisis data yang telah dilakukan, diketahui bahwa terdapat pengaruh positif pemanfaatan media gambar terhadap minat belajar siswa. Seperti hasil perhitungan data-data yang ada pada pemanfaatan media gambar di SD Negeri 0602 Matondang dalam penelitian ini, berawal dari penelitimelakukan penyebaran angket tertutup kepada seluruh siswa kelas III di SD Negeri 0602 Matondang sebanyak 30 siswa, dari hasil perhitungan untuk angket pernyataan pemanfaatan media gambar memperoleh jumlah skor dariseluruh siswa sebesar 1710 dengan rata-rata (110, 3226), sedangkan jumlah nilai dari keseluruhan semua siswa kelas III 2847 dengan rata-rata (183, 677). Pemanfaatan media gambar termasuk kedalam kategori sedang, dilihat dari hasilrata-rata berada pada interval 90, 69 - 99, 10 dengan nilai 94, 9 pada kriteria sedang. 
Tabel 2. Data Nilai Pemanfaatan Media Gambar.
	Interval Nilai
	Kriteria

	100
	Baik Sekali

	99, 11-99, 99
	Baik

	90, 69-99, 10
	Sedang

	82, 27-90, 68
	Tidak Bagus



4. KESIMPULAN
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa ada pengaruh positif pemanfaatan media gambar terhadap minat belajar siswa kelas III SD Negeri 0602 Matondang. Dengan koefisien korelasi 0. 709, yang artinya memiliki tingkat hubungan kuat. Penelitian ini juga dikatakan signifikan, karena thitung >ttabel, yaitu 5, 291>1, 720 dengan taraf signifikansi 5%, sehingga Ho ditolak dan Ha diterima. 
Meskipun hasil penelitian ini menunjukkan dampak positif yang signifikan, terdapat beberapa keterbatasan. Pertama, penelitian ini dilakukan hanya dalam satu kelas di satu sekolah, sehingga generalisasi hasil mungkin terbatas. Selain itu, faktor-faktor lain yang dapat mempengaruhi motivasi belajar, seperti lingkungan sosial dan kondisi kesehatan siswa, tidak sepenuhnya terkontrol dalam penelitian ini. 
Untuk penelitian lanjutan, disarankan untuk memperluas jangkauan studi dengan melibatkan lebih banyak sekolah dan kelas, serta mempertimbangkan variabel-variabel lain yang dapat mempengaruhi minat belajar. Penelitian lebihlanjut juga dapat mengeksplorasi jenis media gambar yang paling efektif dan cara penerapannya dalam konteks yang berbeda. Dengan demikian, hasil penelitian ini dapat memberikan kontribusi yang lebih luas dalam pengembangan metode pembelajaran yang inovatif dan efektif. 
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