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Abstract. To find out the development of the livestock sector, the Livestock Service Office of Kampar Regency 

collects data on livestock in Kampar Regency. The data is then processed in excel and then reported to the relevant 

agencies. Data collection with this system creates problems of difficulty in processing and searching data. The 

more data that is recorded, the more difficult the process of processing and searching for data. As a solution, a 

web-based Kampar Regency livestock data collection system was built using the codeigniter framework  and made 

using the php programming language and mysql database as well as a design modeled with UML (Unified 

Modeling Language). The purpose of this system is to facilitate livestock data collection and more efficient data 

processing and searching. The results can facilitate data management by the Livestock Service Office of Kampar 

Regency, present information about livestock in Kampar Regency and a more efficient data collection and 

processing process.   
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Abstrak. Untuk mengetahui perkembangan pada sektor peternakan, Dinas Peternakan Kabupaten Kampar 

melakukan pendataan terhadap ternak yang ada di Kabupaten Kampar. Data tersebut kemudian diolah didalam 

excel untuk selanjutnya dilaporkan ke dinas terkait. Pendataan dengan sistem tersebut menimbulkan masalah 

kesulitan dalam pengolahan dan pencarian data. Semakin banyak yang didata, maka semakin sulit pula proses 

pengolahan dan pencarian data. Sebagai solusi, maka dibangun sistem pendataan peternakan Kabupaten Kampar 

berbasis web menggunakan framework  codeigniter dan dibuat menggunakan bahasa pemrograman php dan 

database mysql serta perancangan yang dimodelkan dengan UML (Unified Modelling Language). Tujuan sistem 

ini dibuat adalah untuk mempermudah pendataaan ternak serta proses pengolahan dan pencarian data yang lebih 
efisien. Hasilnya dapat mempermudah pengelolaan data oleh Dinas Peternakan Kabupaten Kampar, menyajikan 

informasi tentang peternakan di Kabupaten Kampar serta proses pendataan dan pengolahan data yang lebih 

effisien.   

 

Kata Kunci : Codeigniter, Sistem Informasi, Php, Dinas Peternakan, UML 

 

 

LATAR BELAKANG 

Peternakan merupakan salah satu bidang usaha yang sangat potensial untuk 

dikembangkan di Indonesia dan menjadi suatu industri besar serta berkontribusi pada Produk 

Domestik Bruto. Berbagai keunggulan yang dimiliki Indonesia untuk mengembangkan sektor 

peternakan antara lain: daya dukung lahan, keragaman plasma nutfah, iklim dan geografis, serta 

sumberdaya manusia (Ihwan et al., 2019). Dari data Badan Pusat Statistik (BPS), Jumlah 

peternak di Indonesia mencapai 26,40 juta jiwa. Dari jumlah tersebut, yang berusia di atas 54 

tahun mencapai 8,26 juta. Untuk peternak usia 45-54 tahun sebanyak 6,5 juta. Jumlah peternak 

dengan usia di atas 54 tahun masih relatif besar (Budiman, 2020). 

Potensi peternakan di Indonesia secara umum sudah meningkat khususnya di Kabupaten 

Kampar. Kemajuan sektor peternakan di Kampar sangat menjanjikan dan hal ini dapat diukur 
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berdasarkan jumlah ternak yang ada di Provinsi Riau (Mirdhayati et al., 2020). Kabupaten 

Kampar melalui Dinas Peternakan dan Perikanan melakukan pendataan ternak yang ada di 

Kabupaten Kampar melalui staff yang akan mencatat data ternak ke setiap peternakan 

kemudian menggunakan microsoft excel untuk rekap data serta pelaporan. Hal tersebut dinilai 

kurang efektif dikarenakan proses pencatatan dan rekap data yang memakan waktu serta proses 

yang kurang effisien. 

Dengan adanya permasalahan tersebut, maka dibangun Sistem Pendataan Perternakan 

Kabupaten Kampar Berbasis Web Menggunakan Framework  Codeigniter yang dapat 

membantu Dinas Kabupaten Kampar untuk memberikan informasi pendataan peternakan di 

Kabupaten Kampar. 

 

KAJIAN TEORITIS 

Sistem Informasi 

 Sistem informasi merupakan serangkaian komponen yang saling terkait dan 

berinteraksi dalam mengolah data sehingga menghasilkan sebuah informasi yang bermanfaat 

(Sitorus & Sakban, 2021). 

PHP 

 PHP (Hypertext PreProcessor) merupakan bahasa pemrograman yang penggunaannya 

bersifat server-side atau dan sering digunakan untuk membangun website dan biasa digunakan 

dalam pengelolaan database (Tumini & Fitria, 2021). 

Codeigniter 

 Codeigniter merupakan sebuah framework bahasa pemrograman PHP yang menganut 

konsep MVC (Model View Controller) serta lebih ringan dibandingkan framework bahasa 

pemrograman PHP yang lain (Ridwan et al., 2022). 

 MVC merupakan pengembangan dari konsep pemrograman berorientasi object (Object 

Oriented Programming) dari bahasa permrograman PHP dengan membagi aplikasi menjadi 

tiga bagian, yaitu: model ditujukan untuk operasi yang berhubungan dengan database, view 

diujukan untuk antarmuka aplikasi, dan controller yang ditujukan untuk menghubungkan 

antara view dan juga model (Suendri, 2018). 

Sistem Development Life Cycle 

System Development Life Cycle merupakan proses yang digunakan untuk 

mengembangkan atau atau mempebarui perangkat lunak sebelumnya berdasarkan Langkah-

langkah yang sudah teruji sebelumnya (Firmansyah & Udi, 2017). 

 



Waterfall 

 Waterfall adalah model pendekatan alur hidup perangkat lunak secara berurut yang 

terdiri dari analisis, pemodelan atau desain, pengkodean atau pembuatan, serta pengujian 

(Handrianto & Sanjaya, 2020) 

 

METODE PENELITIAN 

Pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan metode wawancara serta literatur 

pada buku dan artikel yang terkait dengan penelitian. Metode pengembangan menggunakan 

metode waterfall yang merupakan salah satu bentuk dari metode SDLC. Metode waterfall 

sering disebut sekuensi linear atau alur hidup klasik sistem dikerjakan secara berurut dimulai 

dari analisis, desain, pengodean, dan pengujian (Firmansyah & Udi, 2017). 

Menurut (Firmansyah & Udi, 2017), tahapan model SDLC Waterfall dapat dilihat pada 

ilustrasi gambar 1 dibawah ini: 

 

Gambar 1 Rangkaian proses metode SDLC Waterfall 

1. Analisis  

Pada tahap ini para pengembang sistem menganalisis data yang didapatkan dari 

wawancara serta literatur buku dan artikel. Hasil dari analisis ditujukan untuk mengetahui 

informasi kebutuhan sistem baik kebutuhan fungsional maupun kebutuhan non fungsional.   

2. Desain 

Tahap desain merupakan tahapan lanjutan dari tahapan analisis dimana desain sistem, 

antarmuka dan desain database dibuat yang akan diterapkan kedalam sistem.  

3. Pengkodean 

Hasil dari tahap desain akan di terapkan kedalam bahasa pemrograman PHP serta 

menggunakan framework codeigniter. 

4. Pengujian 

Tahap terakhir dari proses SDLC Waterfal dimana dalam penelitian ini digunakan 

pengujian blackbox testing serta user acceptance testing. 
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HASIL DAN PEMBAHASAN  

Analisis 

Pada tahap ini, penulis menuliskan analisis dari aplikasi sesuai dengan data yang didapat 

dari wawancara dengan Dinas Kabupaten Kampar terkait proses bisnis yang sedang 

berlangsung. Dengan data yang didapat dari proses wawancara penulis dapat menyimpulkan 

kekurangan dari proses bisnis yang ada.  

Desain 

Pada tahap ini, penulis melakukan desain sistem menggunakan struktur program, 

rancanagan Entity Relationship Diagram, use case diagram, activity diagram, dan rancangan 

antarmuka sehingga dapat mempermudah dalam pembuatan sistem informasi pendataan 

peternakan Kabupaten Kampar Berbasis Web menggunakan framework codeigniter. Berikut 

ini merupakan desain sistem yang telah dibuat berdasarkan kebutuhan yang telah dianalisa 

sebelumnya.  

1. Struktur Program 

Pada gambar 2 dibawah ini menggambarkan struktur program sistem informasi pendataan 

peternakan Kabupaten Kampar berbasis web menggunakan framework codeigniter. Dalam 

struktur program ini terdapat menu-menu yang terdapat dalam aplikasi.  

 

Gambar 2 Struktur program 

2. Rancangan Class Diagram 

Class diagram digunakan untuk visualisasi kelas yang terdapat dalam database dengan 

memperlihatkan hubungan  antar kelas dan penjelasan tiap-tiap detail kelas didalam model 

desain (Ismai, 2020).  Peneliti menggunakan database mysql pada penelitian ini dan 

diilustrasikan pada perancangan pada gambar 3 berikut: 



 

Gambar 3 Struktur kelas 

3. Use Case Diagram  

Use case diagram merangkum gambaran tentang fungsi-fungsi yang diantisipasi dari suatu 

sistem. Tujuan dari Use case diagram adalah untuk menggambarkan interaksi antara aktor-

aktor dengan sistem. Aktor di sini merupakan entitas manusia yang berinteraksi dengan sistem 

untuk melaksanakan tugas-tugas tertentu (Rahmatuloh & Rizky Revanda, 2022). Pada gambar 

4 berikut merupakan rancangan use case diagram dari sistem yang dibuat: 

 

Gambar 4 Use Case diagram 

4. Activity Diagram  

Activity Diagram digunakan untuk mengilustrasikan langkah-langkah berurutan dalam 

proses yang sedang diatur dalam sistem yang direncanakan. Metode UML telah menjadi alat 

umum dalam menggambarkan dan mencatat desain perangkat lunak dari suatu sistem. Pada 

gambar 5 berikut merupakan rancangan activity diagram dari sistem yang dibuat:  
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Gambar 5 activity diagram 

5. Rancangan Antarmuka 

Rancangan antarmuka pada gambar 6 merupakan tampilan data lampres kecamatan  

 

Gambar 6 rancangan antarmuka 

Pengkodean 

Pada fase ini, beberapa aktivitas dilaksanakan, seperti mengeksekusi kode program dengan 

memanfaatkan framework codeigniter dan bahasa pemrograman PHP sesuai dengan hasil 

analisis dan perancangan yang telah dilakukan pada tahap sebelumnya. Penggunaan database 

MySQL diimplementasikan untuk menyimpan seluruh data aplikasi. Pada gambar 7  bawah ini 

adalah implementasi dari antarmuka yang sebelumnya telah direncanakan. 

 

Gambar 7 hasil antarmuka sistem 



Pengujian 

Pada tahap ini penulis melakukan pengujian terhadap sistem yang telah selesai dibangun 

menggunakan blacbox testing dan user acceptance testing. Pengujian diharapkan agar sistem 

yang dibangun sesuai dengan perancangan yang telah dibuat. Pada gambar 8 berikut 

merupakan hasil dari user acceptance testing.  

 

Gambar 8 pengujian user acceptance testing 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

Kesimpulan dari penelitian ini adalah dalam upaya merancang aplikasi ini, digunakan 

pendekatan metode waterfall yang melewati serangkaian tahapan terstruktur. Pembuatan 

sistem pendataan ini melibatkan penggunaan bahasa pemrograman PHP, dengan framework 

codeigniter. Aplikasi inventaris ini dikembangkan khusus untuk keperluan Dinas Peternakan 

Kabupaten Kampar. Aplikasi ini diharapkan memberikan manfaat signifikan bagi Dinas 

Kabupaten Kampar, mempermudah aspek pendataan dan pelaporan yang ada di Dinas 

Kabupaten Kampar. 

Saran dari penelitian ini untuk kedepannya dikembangan dalam versi mobile. 
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