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Abstrak-- Untuk menunjang keberlangsungan standar pendidikan tinggi (SPMI) di Politeknik Kampar, maka unit penjaminan
mutu akan melakukan serangkaian kegiatan seperti audit dan survey. Salah satu bentuk survey yang dilakukan terkait standar
proses belajar mengajar adalah penilaian terhadap dosen dengan menggunakan lembar kuesioner. Kegiatan survey menggunakan
kuesioner dilakukan setiap pelaksanaan Ujian Akhir Semester (UAS) sebelum mahasiswa menjawab soal ujian untuk dosen yang
akan dinilai. Berdasarkan hasil evaluasi, cara ini dinilai kurang efektif dimana kebanyakan mahasiswa dalam melakukan pengisian
tidak fokus dan masih manual kertas. Disamping itu, dengan fasilitas teknologi informasi yang digunakan Politeknik Kampar saat ini,
survey atau pengambilan data secara terkomputerisasi sudah dapat diberlakukan online untuk lokal. Sehingga sebagai hasil,
pengambilan data dapat dilakukan secara objektif dan efisien sesuai dengan standar yang diharapkan. Disamping itu, dalam
perkuliahan di Program Studi Diploma 3 Teknik Informatika Politeknik Kampar, terdapat mata kuliah terkait dengan rekayasa
perangkat lunak dan sistim informasi sebagai kompetensi capaian lulusan. Dalam perkuliahan tersebut, mahasiswa dikenalkan
dengan berbagai metode yang umum digunakan dalam rancang bangun suatu aplikasi atau perangkat lunak. Salah satunya adalah
UML (Unified Modelling Language) yang dalam penerapannya masih belum dipahami secara tepat oleh mahasiswa. Sebagai alat
bantu, maka penelitian ini akan memberikan gambaran tentang rancang bangun sebuah aplikasi dengan menggunakan metoda

tersebut.
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I. PENDAHULUAN

Pembuatan maupun pengembangan sebuah perangkat
lunak, memiliki tahap prosedur kerja, metode dan atribut
penunjamg lainnya. Demikian juga pada kasus pembuatan
perangkat lunak berupa aplikasi penilaian dosen di Politeknik
Kampar. Pembuatan aplikasi ini berdasarkan kebutuhan
institusi untuk mendapatkan sebuah sistim yang standar dan
dapat dipertanggung jawabkan objektivitasnya. Selama ini
penilaian kinerja dosen dilakukan dengan pengisian kuesioner
oleh para mahasiswa dan rekan sejawat. Kegiatan ini
berlangsung saat pelaksanaan ujian akhir semester dengan
menggunakan kertas. Adakalanya mahasiswa mengisi dengan
baik tetapi adapula yang secara asal — asalan. Setelah itu, staff
Badan Penjaminan Mutu (BPM) Politeknik Kampar
mengumpulkan dan melakukan pengolahan data. Kegiatan ini
teridentifikasi dari pelaksanaan observasi dan wawancara
dalam proses pengumpulan data primer terhadap unit terkait
tersebut (BPM, BAAK dan mahasiswa) selama tahap
perencanaan. Hasil pengolahan data memberikan informasi
tentang permintaan (requirement) yang diinginkan dari
aplikasi tersebut melalui penggambaran/modelling
menggunakan Use case Diagram. Baik secara requirement
secara fungsional maupun non fungsional. Sebagai lanjutan
tahap perencanaan, dilakukan kegiatan analisa. Adapun

metoda yang digunakan adalah metoda PIECES untuk
mendapatkan rekomendasi berdasarkan hasil perbandingan
system (lama vs baru). Untuk tahap ketiga adalah perancangan
system dengan menggunakan penerapan UML menggunakan
Activity Diagram, Class Diagram dan Sequence Diagram.
Sebagai tahap penutup, dilanjutkan dengan pembuatan
aplikasi sebagai implementasi dari perancangan system. Di
akhir, telah tersedia dokumen untuk kegiatan penjaminan
mutu dosen beserta dengan aplikasi sistim informasi penilaian
menggunakan kuesioner dan perlengkapan mengajar.

Il. METODOLOGI PENELITIAN

Menggunakan metode SDLC dengan 4 tahapan:
Perencanaan, Analisa Sistem, Perancangan dan Pembuatan
Aplikasi.

Tahap Pertama: Perencanaan

Penelitian ini di mulai dengan perencanaan untuk beberapa
aktifitas yang akan berlangsung. Dimulai dari studi literatur,
survey, observasi dan wawancara yang akan di evaluasi untuk
bahan pada tahapan selanjutnya, yakni analisa sistem. Pada
tahap ini, batasan permasalahan dan tujuan harus ditentukan
secara jelas agar penelitian dan analisa dapat dilakukan
dengan efektif dan efisien sesuai dengan permintaan
(requirement)

Tahap Kedua: Analisa Sistem
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Pengumpulan data dan tinjauan pustaka dilakukan pada
tahap perencanaan ini. Tinjauan pustaka yang dilakukan harus
memiliki keterkaitan terhadap objek penelitian. Kemudian,
analisa kebutuhan untuk mengatasi permasalahan yang terjadi
harus dilakukan, sehingga teknik — teknik yang tepat dapat
segera ditentukan.Selain itu, langkah demi langkah untuk
mencapai tujuan harus telah dapat didefenisikan dan tidak
boleh keluar dari batasan atau ruang lingkup yang telah
ditetapkan sebelumnya.

Tahap Ketiga: Perancangan Aplikasi

Aplikasi di rancang berdasarkan analisa kebutuhan yang
telah dilakukan. Perancangan harus sesuai dengan langkah —
langkah yang telah ditetapkan sehingga aplikasi tersebut bisa
di bangun dan diselesaikan sesuai dengan tujuannya. Untuk
perancangan dilakukan tidak hanya perancangan interface,
tetapi juga perancangan proses dan database.

Tahap Keempat: Pembuatan Aplikasi

Setelah perancangan aplikasi selesai dengan menerapkan
UML, maka tahap selanjutnya adalah pembuatan aplikasi.
Pembuatan aplikasi dilakukan berdasarkan pendapat para
stake holder (Unit kerja terkait, yaitu: Badan Penjaminan
Mutu, Bagian Administrasi Akademik & Kemahasiswaan
Politeknik Kampar, Dosen dan Mahasiswa) agar dapat
memenuhi kebutuhan secara maksimal.

111. HASIL DAN PEMBAHASAN

Dengan menggunakan prinsip dasar pengembangan
rekayasa perangkat lunak atau SDLC, maka tahapan kegiatan
pengembangannya sebagai hasil dan luaran yang telah di capai
adalah sebagai berikut:

A. Perencanaan

Sebelum proses pengambilan data (pengambilan data
primer), perlu dilakukan observasi lapangan untuk
mempelajari dan memahami alur proses dan kegiatan yang
telah dilakukan selama ini terkait dengan topik yang dibahas,
yaitu penilaian dosen di Politeknik Kampar (lampiran 1 dan 2).
Setelah observasi maka tahap selanjutnya dilakukan
wawancara dengan unit — unit terkait. Dalam hal ini
wawancara dilakukan dengan melibatkan unit kerja: BPM
(Badan Penjaminan Mutu), BAAK (Bagian Administrasi
Akademik dan Kemahasiswaan) dan Mahasiswa Politeknik
Kampar (sample).

Berdasarkan hasil pengolahan data, maka didapatkanlah
batasan masalah sesuai dengan permintaan (requirement)
seperti tabel 1 berikut berikut:

Tabel 1 Batasan Masalah

dilakukan oleh mahasiswa sebagai
bahan laporan oleh BPM untuk di cetak

@ Pengelolaan data dosen dan mata
kuliah; diperlukan sebagai database
dalam pengisian  kuesioner yang
dilakukan oleh BAAK

@ Pengelolaan perangkat ajar; sebagai
bukti dengan poin penilaian tersendiri
untuk kelengkapannya yang dilaporkan
oleh BAAK dalam bentuk hardcopy

Non ¥' Tampilan yang dilihat oleh masing
Functional masing pengguna akan berbeda
Requirement /disesuaikan dengan aktivitas pengguna
Isi  kuesioner akan tersimpan ke
database bila dilakukan proses simpan
Berbasis web  sehingga  dapat

digunakan secara online

B. Analisa Sistem

Berdasarkan data yang diperoleh untuk kemudian di olah,
maka dapat dibuat tabel perbandingan dengan menganalisa
data menggunakan metode PIECES seperti pada tabel 2
dibawah ini :

Tabel 2 Analisa PIECES

Functional ' Pengelolaan akun pengguna;
Requirement diperlukan login untuk masing -
masing pengguna dimana BPM

bertindak sebagai admin
' Pengelolaan data kuesioner;
rekapitulasi penilaian setelah pengisian

Analisis Sistem Lama Sistem Baru
Dapat di akses
Memerlukan waktu langsung di
yang lama dalam website.
membagikan Kkertas Hasil Kkuesioner
P kuesioner. dapat langsung
(Peformance) Hasil kuesioner di tersimpan ke
Analisa masukkan  secara dalam database
Kinerja satu persatu ke Harus
Sistem dalam komputer mengakses
Tidak perlu internet  untuk
menggunakan dapat
jaringan menjalankan
system
I < Membutuhkan .
. Informasi  data
(Information) waktu yang sangat .

. hasil yang
Analisa lama untuk .

. . didapat cepat
Informasi mengetahui hasil
E . Membutuhkan Tidak
(Economics)

L kertas dalam membutuhkan
Analisis jumlah banyak banyak kertas
Ekonomi ) Y Y
C (Control) Rawan terjadi Qata yang

- . didapat
Analisis kesalahan input lanasun
Pengendalian data gsung

tersimpan
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Kurang efisien,
karena + Penjumlahan
penjumlahan data telah
datanya masih dilakukan di
E (Efficiency) dilakukan komputer,
Analisis menggunakan sehingga
Efisiensi tangan/ kalkulator, kemungkinan
sehingga bisa terjadinya
terjadi  kesalahan kesalahan data
dalam perhitungan kecil
datanya
Disajikan dalam
. tampilan  web,
iéiﬁg;ce) . Disajikan  dalam sehingga dapat
bentuk dokumen dilakukan
Pelayanan . .
dimana saja, dan
kapan saja

C. Perancangan

Sistem informasi evaluasi yang berjalan saat ini masih
kurang efisien karena banyaknya penggunaan Kkertas dan
resiko dari penggunaan kertas yang banyak, perlu adanya
sistem baru yang akan mengurangi penggunaan kertas yang
akan mengurangi mengurangi resiko yang mungkin terjadi.
Sehingga akan dibuat sistem yang baru yaitu sistem yang
berbasis web dan dapat diakses secara online. Untuk form
penilaian direksi dan form rapor akademik oleh BAAK hanya
akan disajikan perekapan datanya saja. Sistem ini dibuat
dengan tujuan untuk meminimalisasi penggunaan kertas.

Pada sistem ini, diperlukan koneksi internet agar
mahasiswa, BAAK dan admin dapat mengakses sistem
tersebut.. Jadi sesuai requirement, terdapat 3 aktor yaitu:
Admin (BPM), BAAK dan Mahasiswa. Untuk perancangan
proses digunakan activity diagram dan sequence diagram yang
menggambarkan langkah — langkah tahapan kegiatan yang
dilakukan oleh masing — masing actor dengan tampilan antara
lain sebagai berikut:

ADMIN MAHASISWA

Memberikan NIM
dan password login

SISTEM
—.| Buka web o ™ Ik halaman utama
+

1]
Memilih menu login Mahasiswa '——D{ Menampilkan halaman login

. Periksa NIM & password

Memasukkan NIM &
password

Menampilkan halaman
mahasiswa

Memproses data yang
dilakukan mahasiswa

Memilih tampilkan luisioner
—|
dan mengisi kuisioner

Gambar 1. Activity Diagram Mahasiswa

> Mengisi kuisioner
mahasiswa

||log;i.n
T T

| aplilcasi logout
T

T
1 1
1 1

1 1 1
e

L
i I

Gambar 2. Sequence Diagram Mahasiswa

1 1
1 1
1 1
] '
Alkses sistem : :
7| 1 i
login penksa ] 1
] '
Status login ] !
1 I
. 1 1
Status login H "
1 ) !
1 I
1 Mengisi kmmnne# :
N ] .
1 Simpan kuisioneg :
|' ] 1
| . 1 1
1 !

1

logout logout : L

!

1

]

Statuslogout Status logout : L

' ;

! 1

1 .

Sementara dalam perancangan database, digunakan class
diagram berikut:
Data Pendidik BAA Mahasiswa
+id_pendidik +id login_baa Admin +id_mahasiswa
+nama_pendidik | | +usemame +id_login +nama_lengkap
+NRP PR +password fem === +usemame +NIM
~+jurusan H +nama_lengkap H +password | it *| ~password
~+tambah :. = = = +tambah E “mama_lengkap : Turusan
+simpan ~simmpan L p— L___1! +semester
+edit - —o +edit Tempan | +tambah
~+hapus H +hapus +edit H + simpan
! T +hapus H ©edit
| H H H +hapus
: ] - ! :
Matakuliah H i Penilaian Direksi E 1
+kode [ R— 4 +id_direksi H Hasil Kuisioner
+nama_matkul Perangkat Mengajar +nama_pendidik bl [ ——en
+kel “kode_perangkat #NRP | | +nama, _matlal
+sks + “+jurusan T
+teori +total_c +n_ol_direktur +hasil 30
+praktik +1_ol_WDI +tambah
-+ semester rambah +teotal Tsmpan
+nama_pendidik ::ip" tambah
e P
~+edit +hapus
+hapus
Gambar 3. Class Diagram
D. Pembuatan Aplikasi
Berdasarkan rancangan proses dan database serta

permintaan functional aplikasi, maka interface dirancang
dengan hasil implementasi oleh admin maupun mahasiswa
dan BAAK adalah antara lain sebagai berikut:

« Mahasiswa



2 HOME:::

:LOGIN MAHASISWA:
NIM 201313006
Password seoee

=2y

::LOGIN BAA::
;22 LOGIN ADMIN:::

: : LOGIN MAHASISWA: :.

Gambar 4. Interface Login Mahasiswa

Teknik Informatika

Nama Mata Kuliah 23z
Nama Dosen/InStruktur CcsesLuasBasa
No Aspek yang Dinilai Skala Penilaian

5 perkuliahan setiap kali pertemuan

5 Dosen/Instruktur menyampaikan Silabus dan Kontrakl| 1 3lals

Perkuliahan kepada mahasiswa pada gwal perkuliahan
gigron DATA BERHASIL DISINPAN |

3 Materi kuliah yang] : fpruktur sesuai| 1 slals
dengan Silabus

3 lApabila Dosen/I han jadwal)| 1 s3lals
perkuliahan telah disepakati dengan mahasiswa

a Dosen/Instruktur menyiapkan dan mengisi absensi| 1 3|45
perkuliahan setiap kali pertemuan
Dosen/Instruktur menyiapkan dan mengisi absensi| 1 3lals

SIMPAN ]¢
Gambar 5. Interface Isian Kuesioner

- BAAK
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Halaman Akademik

Honme  Bhala Fubali  Dhabs Dot Puniboior Paren g ko | Bl g jen

Feniloion Pecrengla: Mergajor
Hode Ferangkas

Floma D sendinasboBur
Frogram Stud

himra Fulah

Ecmestor

Eikbuz sl Ecmztor

Cilebus Enga

talzbus Akhr 3

Oaa i Bemau P 1 Pergajrar Aol Seawesle
‘Gats BesEr Pogran Pergajlarar eagan semestar:

riawx Hooor Hngram Anrgu]nmr Lime Sormactar

Hontak Merfizhar Awa e
Funbak Sekufishar Reoual
Kontrak =erullehar ﬁH'IF-JEﬁE}tEF

Mzngapr Mdhir £Ecmester
= Fangajaran Tngah femestar
Fealsas Mengaiamn Alkbir Seneste-
Surall Ui Tengal Semeslen
I'Liaan Akl w Semmese
Hhir Samesipg

Fenyem iz
Fenyeim
Fanwas

Gambar 6. Interface Isian Kelengkapan Bahan Ajar

- BPM

Halaman Admin

Home Akun Mahasiswa Akun BAA Penilaian Direksi Hasil Kuisioner Logoul

Nama Dosen/Instruktur Nama Mata Kuliah Total Nilai
Safni Marwa, ST., M.S¢ Fisika Dasar 25
Dosen Luar Biasa asd 22
Dosen Luar Biasa asd 25
Abd. Gafar, S.Kom Komputer dan Internet 5
Safni Marwa, ST, M.Sc Praktik Fisika 5
Abd. Gafar, S.Kom Komputer dan Internet 3.5

. ___________________________|
Gambar 7. Interface Admin Hasil Kuesioner

V. KESIMPULAN

Pengumpulan data dilakukan dengan cara observasi dan
wawancara terhadap unit terkait, yaitu: Bagian Penjaminan
Mutu (BPM), Bagian Administrasi Akademik (BAAK) dan
Mahasiswa di Politeknik Kampar. Penerapan UML dilakukan
untuk membangun aplikasi penilaian dosen Politeknik
Kampar. Penerapan telah dilakukan mulai dari penggunaan
diagram Use case untuk pendefinisian permintaan
(requirement) sampai dengan penggunaan diagram aktivitas,
kelas dan sequence untuk perancangan. Perancangan
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dilakukan meliputi perancangan proses, database dan interface.
Website berfungsi  untuk menampilkan kuesioner yang diisi
mahasiswa untuk menilai dosen. Untuk penilaian perangkat
mengajar hanya menyediakan rekap data saja. \Website
disajikan secara online.
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